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AVVISO - 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e formativi per il
potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita nel periodo di
sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025
CANDIDATURA N. 78

ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione ITE GIACINTO GIRARDI -CITTADELLA
Codice meccanografico PDTD04000D

Tipo istituto IST TEC COMMERCIALE E PER GEOMETRI
Indirizzo VIA KENNEDY,29

Provincia PADOVA

Comune CITTADELLA

CAP 35013

Telefono 0495971565

Email PDTDO04000D@istruzione.it

Sito web www.itetgirardi.edu.it

Numero Alunni 956

Plessi PDTD04000D

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle
competenze, l'inclusione e la socialita nel periodo di sospensione
estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto PDTDO04000D - ITE GIACINTO GIRARDI -CITTADELLA
Codice candidatura 78

Importo totale richiesto € 79.830,00

Num. Prot. Delibera Delibera 5323/2.3

Collegio Docenti

Data Delibera Delibera Collegio 16/05/2024
Docenti

Num. Prot. Delibera Delibera 5324/2.1
Consiglio d'istituto

Data Delibera Delibera Consiglio 21/05/2024

d'istituto
Stato candidatura Inviata
Data invio candidatura 22/05/2024
RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI
Progetto Importo
Il Girardi € per sempre € 79.830,00
TOTALE PROGETTI € 79.830,00
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo

ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale
ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale
ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale
ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale
ESO4.6.A4.A Competenze in materia di
cittadinanza
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Educazione motoria
ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

22/05/2024 21:38

Titolo

Progettare una Crociera
Impresa Formativa Simulata
Turismo lento in Veneto

Impresa Simulata e Business
Design

| piccoli luoghi della Grande
Storia

Uno, qualcuno e cento giga

Arte di ieri e di oggi nel nostro
territorio

Debate e Public Speaking

Scrittura creativa e Cineforum

Giochi di squadra all'aperto

Sostenibilita e rispetto
ambientale

Importo

€ 7.460,00
€ 7.460,00
€ 7.460,00

€ 7.460,00

€7.237,00

€ 7.460,00

€ 7.460,00

€ 6.345,00

€ 6.568,00

€ 7.460,00

€ 7.460,00

€ 79.830,00
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Titolo Il Girardi & per sempre
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Descrizione L'ITET “Giacinto Girardi” accoglie 950 studenti circa dell'indirizzo
Economico e Tecnologico.
Il Progetto intende coinvolgere il maggior numero di studenti nel
rispetto delle differenze del percorso di studi e con I'intento di
agganciare ed allargare i loro interessi.
Si tratta di 11 moduli tutti comprensivi del costo aggiuntivo
MENSA per venire incontro alle esigenze di una platea di studenti
che si sposta spesso dai paesi vicini.
Per la tipologia “Competenza imprenditoriale” si propongono 4
moduli: due di essi sono destinati all’Articolazione RIM
dell'indirizzo AFM e si incentrano sull’esperienza entusiasmante e
coinvolgente dell'Impresa Formativa Simulata, alla quale gli
studenti hanno gia partecipato con estremo interesse negli anni
precedenti. Gli altri due sono riservati all'Indirizzo TURISMO e
dovrebbero consentire di progettare e realizzare sia esperienze di
Turismo Slow (come i giri in bici o in barca nel territorio veneto)
che di Turismo tradizionale (come la Crociera nel Mediterraneo).
Per la tipologia “Consapevolezza ed espressione culturale” vi
sono altri 4 moduli aperti a tutti gli studenti: il primo incentrato
sull'attivita teatrale, il secondo sul Debate e la capacita di parlare
in pubblico, il terzo sulla Scrittura creativa e Cineforum, e I'ultimo
sull’Arte presente nel territorio di Cittadella e dintorni.
Gli altri 3 moduli sono di 3 tipologie diverse:
1) il modulo dedicato alla conoscenza diretta dei luoghi della
Grande Storia presenti nel Veneto, come ad esempio il teatro
delle battaglie della Prima Guerra Mondiale (“Competenze in
materia di cittadinanza”)
2) il modulo dedicato allo Sport e allEducazione Motoria prevede
di realizzare attivita sportive individuali e di gruppo nel periodo
estivo se possibile, oppure lungo il corso dell'anno scolastico, sia
nella forma di mini tornei che nella modalita di sperimentazione
(come ad esempio il rafting sul fiume Brenta)
3) alla tipologia “Matematica, scienze e tecnologie” appartiene |l
modulo intitolato “Sostenibilita e rispetto ambientale” che prevede
la realizzazione di alcuni Laboratori sulle energie rinnovabili in
collaborazione con LA FENICE PARK di Padova.
Il Progetto mira al coinvolgimento di tutti gli studenti della scuola,
con particolare attenzione ai ragazzi in situazione di fragilita o a
rischio dispersione, attraverso attivita sportive, teatrali, ricreative
che consentono I'aggregazione, l'inclusione e la vita di gruppo, e
garantiscono pari opportunita di accesso a studentesse e studenti.
Le diverse proposte riconoscono la peculiarita dei diversi indirizzi
presenti nell’istituto Girardi e mirano a valorizzarne gli aspetti

22/05/2024 21:38 5
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Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/05/2024 21:38

specifici 0 professionalizzanti. Riprendono e ripropongono le
attivita gia inserite nel PTOF, legate in modo particolare
all'acquisizione delle Competenze chiave per I'’Apprendimento
Permanente. In questo modo & possibile favorire gli interessi e le
inclinazioni degli studenti lavorando in sinergia con gli Enti Locali
e le realta del territorio.

C84D24000490007
17/06/2024
22/12/2025

11

€ 79.830,00

MODULO

Competenza imprenditoriale
Progettare una Crociera

I modulo intende affrontare un’attivita turistica tradizionale, cioe la
Crociera nel Mediterraneo. Gli studenti dell'indirizzo TURISMO
saranno impegnati nella programmazione dell’attivita da un punto
di vista culturale, ricreativo, finanziario e logistico, con la
possibilita di realizzare il Progetto durante I'anno scolastico.

Con l'apporto di personale specializzato si confronteranno con il
mercato turistico attuale e le sue richieste, in relazione anche alla
pandemia da Covid ed alla instabilita politica causata dai conflitti
in corso.

29/09/2024

31/08/2025

GIRARDI+NAVE DA CROCIERA
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Progettare una Crociera

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

22/05/2024 21:38

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 3.060,00
€ 1.400,00

€ 7.460,00
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Tipo modulo Competenza imprenditoriale

Titolo modulo Impresa Formativa Simulata
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Descrizione La simulazione di Impresa pud essere definita un modello
pedagogico che favorisce un apprendimento mediato
dall’esperienza concreta (learning by doing) e contestualizzato in
un ambiente di tipo lavorativo, secondo i principi del work based
learning (WBL).

Il modello dell'impresa simulata si distingue infatti per un
approccio imprenditoriale dal punto di vista organizzativo e
funzionale, che perd mantiene un’intenzionalita esclusivamente
educativa, finalizzata al protagonismo degli studenti, allo sviluppo
delle loro competenze, all’acquisizione di una basilare cultura di
impresa, al successo formativo e all’occupabilita.

La simulazione di impresa viene gia attuata nella nostra scuola
dove 2 anni fa é stata costituita un’azienda virtuale gestita dagli
studenti, che svolge un’attivita di mercato all'interno di una rete
nazionale (coordinata da una Centrale Nazionale di Simulazione)
e che pud accedere anche a una rete internazionale estesa a piu
di quaranta Paesi nel mondo e a oltre 7.000 imprese simulate.
L’impresa simulata riproduce fedelmente il modo di operare di
un’azienda, avvalendosi possibilmente del supporto di un’impresa
reale (detta “impresa madrina” o “impresa tutor”) che rappresenta
un modello di riferimento importante.

Una volta che la classe o il gruppo di studenti, assieme ai docenti,
avra scelto la forma giuridica, il settore merceologico, i prodotti e/o
servizi da realizzare ed eventualmente I'azienda madrina,
I'impresa simulata viene collocata in un’aula-laboratorio che
assume un setting idoneo al lavoro, per favorire la suddivisione
degli studenti-lavoratori in gruppi corrispondenti ai dipartimenti
aziendali (ad esempio amministrazione, commerciale, produzione,
gestione del personale, marketing, ecc.).

A ogni studente o piccolo gruppo viene assegnato un ruolo
all'interno del dipartimento di cui fa parte; ogni ruolo determina
una situazione di apprendimento che si concretizza in un compito
di realta, commisurato a obiettivi formativi realistici e
personalizzabili.

Nel tempo gli allievi, man mano che acquisiscono le competenze
necessarie per presidiare una funzione lavorativa, attuano
rotazioni all’interno dell'impresa simulata, cambiando ruolo e
postazione, al fine di conseguire una visione piu globale possibile
delle funzioni aziendali.

Le transazioni commerciali, 'amministrazione, il marketing,
I'eventuale produzione e le comunicazioni tra i reparti sono le
attivita quotidiane principali della classe durante le ore di
simulazione, in relazione con le altre imprese simulate della rete e

22/05/2024 21:38 9



ﬁ'%E?A%ﬁzE; Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
[samue o ' dall'Unione europea = ¢ ol Ofloxits

con la Centrale nazionale, che rappresenta il mondo esterno per
tutte le imprese simulate di un Paese (banche, clienti, fornitori,
enti dello Stato ecc.).

Si viene dunque a creare un ambiente di cooperative learning, in
cui gli studenti sono responsabilizzati a collaborare al processo di
gestione dell’impresa simulata, in un rapporto di interdipendenza
positiva, di dialogo, di riflessione collettiva e di obiettivi condivisi.
Uno dei momenti piu significativi del lavoro in simulazione di
impresa € la Fiera annuale delle imprese simulate durante la
guale gli studenti avranno il compito di allestire il loro stand,
studiarne e realizzarne la grafica, promuovere i propri prodotti,
presentare il loro Istituto, la loro azienda madrina e il loro territorio.

Data inizio prevista 29/09/2024
Data fine prevista 31/05/2025
Sede dove e previsto il modulo PDTD04000D
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Impresa Formativa Simulata

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno € 1.400,00
TOTALE € 7.460,00

22/05/2024 21:38 10
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

MODULO

Competenza imprenditoriale
Turismo lento in Veneto

Il modulo intende coinvolgere gli studenti soprattutto dell’Indirizzo
TURISMO nella progettazione e nella realizzazione di una
modalita di Turismo a basso impatto ambientale.

Dopo aver analizzato le richieste del mercato e le opportunita del
territorio gli studenti, con l'aiuto di personale specializzato,
procederanno a ideare e progettare itinerari turistici alternativi,
occupandosi dello studio di fattibilita e della programmazione nei
suoi vari aspetti (culturale e ricreativo, finanziario, logistico e
sociale) con particolare attenzione ai temi della sostenibilita.

In seguito realizzeranno direttamente alcune modalita (come ad
esempio un’escursione in bicicletta, trekking, navigazione sul
Brenta ecc.) ricoprendo anche l'incarico di “guida turistica” nei
confronti degli altri partecipanti.

30/06/2024
31/08/2025

GIRARDI E DINTORNI

Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Turismo lento in Veneto

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno € 1.400,00
TOTALE € 7.460,00

22/05/2024 21:38
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Tipo modulo Competenza imprenditoriale

Titolo modulo Impresa Simulata e Business Design
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Descrizione Laboratorio di Impresa Simulata con particolare attenzione al
Business Design.
La simulazione di Impresa puo essere definita un modello
pedagogico che favorisce un apprendimento mediato
dall'esperienza concreta (learning by doing) e contestualizzato in
un ambiente di tipo lavorativo, secondo i principi del work based
learning (WBL).
I modello dell'impresa simulata si distingue infatti per un
approccio imprenditoriale dal punto di vista organizzativo e
funzionale, che perd mantiene un’intenzionalita esclusivamente
educativa, finalizzata al protagonismo degli studenti, allo sviluppo
delle loro competenze, all'acquisizione di una basilare cultura di
impresa, al successo formativo e all'occupabilita.
La simulazione di impresa viene gia attuata nella nostra scuola
dove 2 anni fa é stata costituita un’azienda virtuale gestita dagli
studenti, che svolge un’attivita di mercato all'interno di una rete
nazionale (coordinata da una Centrale Nazionale di Simulazione)
e che puo accedere anche a una rete internazionale estesa a piu
di quaranta Paesi nel mondo e a oltre 7.000 imprese simulate.
L'impresa simulata riproduce fedelmente il modo di operare di
un'azienda, avvalendosi possibilmente del supporto di un’impresa
reale (detta “impresa madrina” o “impresa tutor”) che rappresenta
un modello di riferimento importante.
Una volta che la classe o il gruppo di studenti, assieme ai docenti,
avra scelto la forma giuridica, il settore merceologico, i prodotti e/o
servizi da realizzare ed eventualmente I'azienda madrina,
l'impresa simulata viene collocata in un’aula-laboratorio che
assume un setting idoneo al lavoro, per favorire la suddivisione
degli studenti-lavoratori in gruppi corrispondenti ai dipartimenti
aziendali (ad esempio amministrazione, commerciale, produzione,
gestione del personale, marketing, ecc.).
A ogni studente o piccolo gruppo viene assegnato un ruolo
all'interno del dipartimento di cui fa parte; ogni ruolo determina
una situazione di apprendimento che si concretizza in un compito
di realtd, commisurato a obiettivi formativi realistici e
personalizzabili.
Nel tempo gli allievi, man mano che acquisiscono le competenze
necessarie per presidiare una funzione lavorativa, attuano
rotazioni all'interno dell'impresa simulata, cambiando ruolo e
postazione, al fine di conseguire una visione piu globale possibile
delle funzioni aziendali.
Le transazioni commerciali, I'amministrazione, il marketing,
I'eventuale produzione e le comunicazioni tra i reparti sono le

22/05/2024 21:38 14
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attivita quotidiane principali della classe durante le ore di
simulazione, in relazione con le altre imprese simulate della rete e
con la Centrale nazionale, che rappresenta il mondo esterno per
tutte le imprese simulate di un Paese (banche, clienti, fornitori,
enti dello Stato ecc.).

Si viene dunque a creare un ambiente di cooperative learning, in
cui gli studenti sono responsabilizzati a collaborare al processo di
gestione dell'impresa simulata, in un rapporto di interdipendenza
positiva, di dialogo, di riflessione collettiva e di obiettivi condivisi.
Uno dei momenti piu significativi del lavoro in simulazione di
impresa é la Fiera annuale delle imprese simulate durante la
quale gli studenti avranno il compito di allestire il loro stand,
studiarne e realizzarne la grafica, promuovere i propri prodotti,
presentare il loro Istituto, la loro azienda madrina e il loro territorio.

Data inizio prevista 01/09/2024
Data fine prevista 30/05/2025
Sede dove € previsto il modulo PDTD04000D
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Impresa Simulata e Business Design

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.400,00
TOTALE € 7.460,00

22/05/2024 21:38
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/05/2024 21:38

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
Uno, qualcuno e cento giga

Il modulo intende proporre agli studenti un’attivita di tipo teatrale
sul tema della ricerca dell'identita attraverso I'incontro con l'altro
tempo dei social.

L’introduzione di nuove forme accattivanti di comunicazione
sociale rappresenta una ricca opportunita per la nostra societa,
ma pud comportare qualche rischio per gli adolescenti nel
momento in cui costruiscono la propria identita psicosociale.
Con l'aiuto di personale esperto gli studenti saranno invitati a
riflettere sulle dinamiche comunicative da loro stessi esperite
attraverso i social media e nel mondo virtuale.

Seguira I'ideazione e la formulazione di una serie di testi
multimediali da intrecciare e mettere in scena con l'aiuto del
docente esperto (attore e regista) in un vero e proprio contesto
teatrale.

20/09/2024
30/05/2025
PDTD04000D
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

al
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Uno, qualcuno e cento giga

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

22/05/2024 21:38

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 3.060,00
€ 1.400,00

€ 7.460,00

17
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/05/2024 21:38

MODULO

Competenze in materia di cittadinanza
| piccoli luoghi della Grande Storia

Il modulo propone un percorso di approfondimento teorico e
pratico sui luoghi e le testimonianze della Grande Storia “a portata
di mano” degli studenti.

In un territorio raggiungibile in poco piu di un’ora é possibile
ritrovare le tracce di avvenimenti storici di grande importanza,
soprattutto relativi alla Prima e alla Seconda Guerra Mondiale:
trincee, forti, caverne, caserme, strade... ma anche Musei,
monumenti e Cimiteri.

Conoscere i fatti ma soprattutto visitare i luoghi e toccare con
mano gli spazi in cui si sono combattute battaglie epiche o
semplicemente si sono fronteggiati gli eserciti nemici pud essere
I'occasione per riscoprire in modo diverso la nostra identita
nazionale e la nostra comune appartenenza europea.

Le attivita alterneranno momenti di studio e uscite sul territorio,
con la possibilita di incontrare esperti in materia o ascoltare la
testimonianza degli ultimi testimoni ancora viventi dell’'ultimo
conflitto mondiale.

01/09/2024

08/06/2025

GIRARDI + ASIAGO + MONTE GRAPPA
19

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

| piccoli luoghi della Grande Storia

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.330,00
TOTALE € 7.237,00

MODULO
Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/05/2024 21:38

Giochi di squadra all'aperto

Il modulo propone agli studenti attivita motorie e sportive
individuali e di gruppo da svolgersi presso un Centro Sportivo
attrezzato con piscina, campi da tennis e da padel.

Nel caso non si riuscisse a realizzare tale attivita, si proporra un
ciclo di tornei a squadre da realizzare nei locali interni dell’istituto
(campo da calcio a 5, palestra con campo di volley e basket, ping
pong e altro)

30/06/2024

31/08/2025

GIRARDI + CENTRI SPORTIVI + FIUME BRENTA
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giochi di squadra all'aperto

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

22/05/2024 21:38

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 3.060,00
€ 1.400,00

€ 7.460,00

20
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/05/2024 21:38

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
Debate e Public Speaking

Il modulo intende coinvolgere gli studenti in attivita finalizzate a
sostenere e difendere una tesi in pubblico.

Fasi del modulo: introduzione al dibattito e scelta delle tematiche
(dal Debate formativo al Debate competitivo); parlare in pubblico
in modo efficace; dalla ricerca delle informazioni al dibattito; let's
debate in Italian and English.

Si propone un’azione introduttiva e motivazionale relativa alle
buone pratiche di lavoro in gruppo e alla costruzione di linee
argomentative chiare e coerenti. Si continuera con un percorso di
potenziamento delle competenze di analisi delle fonti e linguistico-
espressive nelle forme scritta e orale e di preparazione alle
capacita di argomentare e dibattere al fine di formare un incontro
di Debate in lingua italiana e uno in lingua inglese; si mira inoltre
alla costruzione di una squadra di Debate in vista di un concorso
nazionale a cui partecipare nell’anno 2024/25, sia in lingua
italiana che inglese. A tal fine I'istituto ha aderito alla rete
nazionale WeDebate, di cui I'lstituto “Tosi” di Busto Arsizio &
capofila.

30/07/2024
10/06/2025
PDTD04000D
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Debate e Public Speaking

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

22/05/2024 21:38

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00

22
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/05/2024 21:38

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
Scrittura creativa e Cineforum

Il progetto mira ad avvicinare i giovani al cinema, alla serialita
televisiva e alla letteratura sia Young Adult che dei classici,
attraverso un percorso educativo teso allo sviluppo di competenze
in materia di consapevolezza culturale e comunicative, oltre che
digitali.

Il percorso, che avverra nell’aula multimediale dell’istituto e nella
biblioteca scolastica, avverra in 3 fasi:

1. Incontro con I'opera: leggere romanzi e visionare i loro
adattamenti cinematografici, e, viceversa, leggere alcuni testi
narrativi o poetici ad essi affini

2. Analisi e discussione: analizzare e interpretare testi letterari e i
loro adattamenti cinematografici, nelle loro differenze e peculiarita
con la finalita di stimolare la discussione sui personaggi e le
situazioni dei film, introducendo inoltre i ragazzi ai concetti base
della sceneggiatura, regia, recitazione e montaggio

3. Prodotto finale: stimolare la creativita attraverso la
realizzazione di testi finalizzati ad adattare una scena di un libro o
scrivere una sceneggiatura originale per una serie TV ispirata ai
testi letti oppure book trailer di un romanzo da pubblicare sul sito
e sulle pagine social di istituto.

17/06/2024
31/08/2025
PDTD04000D
16

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scrittura creativa e Cineforum

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

22/05/2024 21:38

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.448,00
€1.120,00

€ 6.568,00

24
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/05/2024 21:38

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie
Sostenibilita e rispetto ambientale

Il modulo "Sostenibilita e rispetto ambientale” si rivolge agli
studenti di 15-17 anni, con I'obiettivo di sensibilizzarli sui temi
della sostenibilita. Attraverso un approccio multidisciplinare, il
programma esplora le problematiche ambientali globali, come |l
cambiamento climatico, l'inquinamento, la perdita di biodiversita e
la gestione dei rifiuti.

Gli studenti parteciperanno a laboratori didattici e green tour. Il
progetto incoraggia l'applicazione del metodo scientifico e
l'adozione di soluzioni sostenibili quotidiane, promuovendo
pratiche come il riciclo, il consumo consapevole e l'uso di energie
rinnovabili. Inoltre, saranno coinvolti in attivita per sviluppare
progetti innovativi e campagne di sensibilizzazione all'interno della
comunita scolastica e locale. Questo percorso mira a formare
cittadini responsabili e consapevoli del proprio impatto
sull'ambiente, fornendo loro le competenze necessarie per
contribuire attivamente alla salvaguardia del nostro pianeta.

17/06/2024

31/08/2025

GIRARDI + LA FENICE PARK (PD)
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Sostenibilita e rispetto ambientale

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.400,00
TOTALE € 7.460,00

MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/05/2024 21:38

Arte di ieri e di oggi nel nostro territorio

Il territorio di Cittadella e dintorni e ricco di elementi artistici di
vario tipo. Il presente modulo invita gli studenti ad una
conoscenza approfondita dal punto di vista teorico e pratico di tale
ricchezza, attraverso una visita in loco, la ricerca di informazioni e
la preparazione di una mini guida turistica da pubblicare in
Internet.

Con l'aiuto degli studenti del CAT (Indirizzo di Costruzioni,
Ambiente e Territorio) cioé i futuri Geomentri, sara possibile
riflettere anche sulle caratteristiche costruttive dei monumenti
presi in considerazione.

17/06/2024

31/08/2025

GIRARDI + CITTADELLA E DINTORNI
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Arte di ieri e di oggi nel nostro territorio

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

DICHIARAZIONI

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 3.060,00
€ 1.400,00

€ 7.460,00

M Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita”
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Sl

22/05/2024 21:38
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